Satzung Landesverband der Kultur- und Kreativwirtschaft Sachsen e.V. vom 30.11.2017

§1 Name, Sitz, Eintragungsbegehren

1. Der Verein fihrt den Namen Landesverband der Kultur- und Kreativwirtschaft Sachsen, hat seinen Sitz in
Dresden und soll in das Vereinsregister eingetragen werden.

2. Nach der Eintragung lautet der Name des Vereins Landesverband der Kultur- und Kreativwirtschaft Sachsen
e.V.

§ 2 Zweck

1. Zweck des Vereins ist die Férderung der Kultur- und Kreativwirtschaft in Sachsen.
2. Der Satzungszweck des Vereins wird insbesondere verwirklicht durch:

a. Forderung der Zusammenarbeit regionaler Verbande der Kultur- und Kreativwirtschaft und
Interessenvertretung der Verbande gegenuber der Landes- und Bundespolitik

b. Férderung der Akzeptanz und der Wahrnehmung von Unternehmen der Kultur- und Kreativwirtschaft und der
Vernetzung der Unternehmen zur Férderung des wirtschaftlichen Wachstums und der Verbesserung der
Arbeitsbedingungen in Sachsen.

c. Verbindung, Erfahrungsaustausch und Kooperation mit sdchsischen Interessengruppen und Organisationen
aus den Bereichen Wirtschaft, Politik, Aus- und Weiterbildung, Kunst und Kultur sowie ahnlich gelagerten
Branchenverbanden aus anderen Regionen und Stadten.

d. Durchfuihrung von Veranstaltungen zur Férderung der Kultur- und Kreativwirtschaft und Bereitstellung von
Informations- und Beratungsangeboten.

e. Erarbeitung von Standards flr die Branchen

3. Der Zweck des Vereins ist nicht auf einen wirtschaftlichen Geschaftsbetrieb gerichtet.

§ 3 Erwerb der Mitgliedschaft

1. Natirliche Personen kénnen ordentliches Mitglied werden, wenn sie in den in Absatz 3 genannten
Teilbranchen der Kultur- und Kreativwirtschaft tatig sind oder Akteure dieser Teilbranchen durch ihre Arbeit in
einem Branchenverband unterstutzen.

2. Juristische Personen kdnnen ordentliches Mitglied werden, wenn sie als Regionalverbande mit Sitz im
Freistaat Sachsen die Interessen von Unternehmen, Selbststandigen und Angestellten der in Absatz 3
genannten Teilbranchen der Kultur- und Kreativwirtschaft vertreten und durch den Verein erarbeiteten
Standards akzeptieren und umsetzen.

Zur Kultur- und Kreativwirtschaft zahlen folgende Teilbereiche:

a) Musikwirtschaft (Beispielsweise: Verlegen von bespielten Tongeraten und Musikalien; Selbststandige
Komponistinnen, Komponisten, Musikbearbeiterinnen und Musikbearbeiter; Einzelhandel mit
Musikinstrumenten und Musikalien)

b) Buchmarkt (Beispielsweise: Verlegen von Bichern und Fachzeitschriften; Selbststandige Schriftstellerinnen
und Schriftsteller; Einzelhandel mit Bichern und Fachzeitschriften)

c) Kunstmarkt (Beispielsweise: Selbststandige bildende Kinstlerinnen und Kinstlern, kommerzielle



Kunstausstellungen und Galerien; Einzelhandel mit Kunstgegenstanden, Bildern und kunstgewerblichen
Erzeugnissen; Fotografisches Gewerbe)

d) Filmwirtschaft (Beispielsweise: Herstellung von Kino-, Fernseh-, Industrie, Wirtschafts. und Werbefilmen;
Filmverleih; Videoprogrammanbieter, Filmvertrieb, Kinos)

e) Rundfunkwirtschaft (Beispielsweise: Rundfunkveranstalter, Herstellung von horfunk- und
Fernsehprogrammen; Selbststandige Film-, Horfunk- und Fernsehkiinstlerinnen und -kiinstler)

f) Markt fur darstellende Kiinste (Beispielsweise: Theaterensembles, Ballettgruppen, Orchester, Kapellen und
Chore, Selbststandige Artistinnen und Artisten, Selbststéandige Bliihnenkiinstlerinenn und -kiinstler, Opern.- und
Schauspielhduser, Konzerthallen und ahnliche Einrichtungen, Varientés und Kleinstkunstbiihnen)

g) Architekturmarkt (Beispielsweise: Architekturbiros fir Hochbau und fiir Innenarchitektur, Architekturbuiros fur
Orts-, Regional- und Landesplanung, Architekturbiiros fir Garten- und Landschaftsgestaltung)

h) Designwirtschaft (Beispielsweis: Ateliers fir Textil-, Schmuck-, Mobel- u.a. Design, Biros fir Industrie-
Design)

i) Pressemarkt (Beispielsweise: Verlegen von Tageszeitungen, Wochen- und Sonntagszeitungen, allgemeinen
Zeitschriften, Sonstigen Zeitschriften, Korrespondenz- und Nachrichtenburos, Selbststandige Journalistinnen,
Journalisten, Pressefotografinnen und Pressefotografen)

j) Werbemarkt (Beispielsweise: Werbegestaltung, Werbemittelverbreitung und Werbevermittlung)

k) Software-/Gamesindustrie (Beispielsweise: Verlegen von Software, Softwareberatung, Entwicklung und
Programmierung von Internetprasentationen, sonstige Softwareentwicklung)

I) sonstige (Tatigkeiten, die erwerbswirtschaftlich orientiert sind und sich mit der Produktion, Verteilung
und/oder der medialen Verbreitung von kulturellen/kreativen Gutern und Dienstleistungen befassen)

3. Férdernde Mitglieder kdnnen alle nattrlichen und juristischen Personen werden, welche die Ziele des
Vereins unterstiitzen. Férdernder Mitglieder haben auf Mitgliederversammlungen Anwesenheits- und
Rederecht, aber kein Stimm- und aktives/passives Wahlrecht.

4. Uber den schriftliche Aufnahmeantrag entscheidet der Vorstand. Ein Anspruch auf Aufnahme besteht nicht.

§ 4 Beitrage

Von den ordentlichen und férdernden Mitgliedern werden Beitrage erhoben. Die Héhe und Falligkeit der
Beitrage werden durch die Mitgliederversammlung festgelegt.

§ 5 Beendigung der Mitgliedschaft

1. Die Mitgliedschaft endet durch Erléschen der juristischen Person, durch freiwilligen Austritt oder durch
Ausschluss aus dem Verein.

2. Der freiwillige Austritt erfolgt durch schriftliche Erklarung gegentiber dem Vorstand und ist mit einer Frist von
drei Monaten zum Schluss des Geschéftsjahres moglich.

3. Ein Mitglied kann auf Beschluss des Vorstandes ausgeschlossen werden, wenn es das Ansehen oder die
Interessen des Vereins schadigt oder es mit seinen finanziellen Verpflichtungen gegeniiber dem Verein und
nach wiederholter Aufforderung langer als 6 Monate im Riickstand ist. Das Mitglied ist vorher zu den Vorwtirfen
anzuhdren. gegen den Beschluss kann das Mitglied die Mitgliederversammlung anrufen. Diese entscheidet
endgultig. Das Mitglied ist zu der Versammlung einzuladen und anzuhéren.

4. Das Erléschen der Mitgliedschaft befreit nicht von bestehenden Verpflichtungen gegentiber dem Verein.



§ 6 Vorstand

1. Der Vorstand im Sinne des §26 BGB besteht aus drei ordentlichen Mitgliedern, die von der
Mitgliederversammlung gewahlt werden. Juristische Personen handeln im Vorstand Uber ihre gesetzlichen
Vertreter oder durch Bevollmachtigte.

2. Jeder ist einzelvertretungsberechtigt.

3. Beschlisse werden mit einfach Stimmmehrheit gefasst. Der Vorstand kann sich eine Geschaftsordnung
geben.

4. Der Vorstand ist berechtigt, fir die Geschéafte der laufenden Verwaltung des Vereins einen Geschaftsfihrer
zu bestellen.

5. Die Mitgliederversammlung kann die Zahl der Mitglieder des Vorstandes um bis zu weitere drei besondere
Vertreter erhdhen. Besondere Vertreter sind mindestens Mitglied in einem Mitgliedsverband des
Landesverbands.

§ 7 Wahl und Amtsdauer des Vorstandes

1. Vorstandsmitglieder kdnnen nur ordentliche Mitglieder des Vereins sein.

2. Der Vorstand wird von der Mitgliederversammlung fir die Dauer von 2 Jahren gewahlt. Wiederwahl ist
zulassig. Die Vorstandsmitglieder bleiben in jedem Fall bis zu einer Neuwahl im Amt. Im Falle der Beendigung
der Mitgliedschaft im Verein endet das Vorstandsamt.

3. Scheidet ein Vorstandsmitglied vor Ablauf seiner regularen Amtszeit aus, kann der Vorstand eine
Erganzungswahl vornehmen, die der Bestatigung durch die nachste Mitgliederversammlung bedarf.

4. Der Verein kann sich eine Wahlordnung geben.

§ 8 Mitgliederversammliung

1. Die ordentliche Mitgliederversammlung findet jahrlich statt. Sie wird on einem Vorstandsmitglied oder einem
Beauftragten mit einer Frist von 14 tagen unter Angabe der Tagesordnung einberufen. Die Einladung erfolgt an
die vom Mitglied zuletzt angegebene E-Mail Adresse; ist keine E-Mail Adresse vorhanden an die zuletzt
angegebene Postadresse.

2. AuBRerordentliche Mitgliederversammlungen kénnen vom Vorstand einberufen werden. Sie missen
einberufen werden, wenn mindestens ein Zehntel der Mitglieder dies bei dem Vorstand beantragt. Absatz 1 gilt
entsprechende.

3. Die Mitgliederversammlung ist nichtéffentlich. Sie wird von einem Vorstandsmitglied geleitet, wenn sie nicht
am Beginn der Sitzung einen Versammlungsleiter wahlt. Sie beschliel3t mit einfacher Mehrheit der abgegeben
Stimmen soweit das Gesetz keine andere Mehrheit vorsieht. Zur Anderung der Satzung ist eine Mehrheit von
drei Viertel (%) der abgegebenen gltigen Stimmen, zur Auflésung des Vereins eine solche von vier Fiinftel (%)
erforderlich.

§ 9 Beurkundung der Beschlusse

Uber den Verlauf der Mitgliederversammlung ist ein Protokoll anzufertigen, dass die Beschliisse im Wortlaut
enthalt und das vom Versammlungsleiter und Protokollfiihrer unterzeichnet wird.



§ 10 Auflosung

Bei Auflésung des Verbandes fallt das Vermogen des Verbands an durch Beschluss der Mitgliederversammlung
zu bestimmenden Organisationen, die ebenfalls die Interessen der Kultur- und Kreativwirtschaft des Freistaates
Sachsen vertreten.
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